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Etape 1

Le capitaine de l’équipe reçoit son code d’accès 
à la plateforme dédiée par courriel dans la 

semaine précédente chaque journée.

Ce code servira lors de la journée d’interclubs

Ne l’utilisez pas avant ou avec precaution

Si vous souhaitez ajouter des joueurs à votre 
équipe au cours de la semaine, utilisez votre 

compte badnet “capitaine”

https://badnet.fr/



Page d’accueil de la plateforme dédiée

Entrez le code reçu ici 
puis valider

H -30 minutes 

Le jour des interclubs



Page suivante

Cochez la case
et valider



Vous êtes sur la plateforme de gestion de la rencontre

Le club 1 renseigne 
son effectif

Le club 2 renseigne 
son e ectif

Pour passer à 
l’étape 

« composition» 
les deux 

capitaines 
doivent avoir 
valider leur 

e ectif

Tous les joueurs 
doivent signer en 

parallèle la feuille de 
présence à la table de 

marque



Vous êtes sur la plateforme de gestion de la rencontre

Les deux clubs sélectionnent 
leurs joueurs pour pouvoir 

passer à l'étape de la 
"composition" 

S'il vous manque un 
joueur, ajoutez le ICI

Astuce



Vous êtes sur la plateforme de gestion de la rencontre

Le club 1 compose 
son équipe 

Pour passer à 
l’étape 

« rencontre» 
les deux 

capitaines 
doivent avoir 
valider leur 

composition

Tous les joueurs 
doivent signer en 

parallèle la feuille de 
présence à la table de 

marque

Le club 2 compose 
son équipe 



Vous êtes sur la plateforme de gestion de la rencontre

Astuce

Retrouvez le classement 
de vos joueurs en cliquant ICI



Vous êtes sur la plateforme de gestion de la rencontre

La page s’ouvre

Vous pourrez composer votre équipe
Attention, l’ordre des SH est défini par

le classement des joueurs 

Pour passer à l’étape 
« rencontre» les deux 

capitaines doivent avoir 
e ectuer leur composition 

d’équipe.



Vous êtes sur la plateforme de gestion de la rencontre

Après avoir validé la composition,
Rendez-vous sur la rencontre

L’accès à la seconde rencontre ne sera possible 
qu’après la validation de la première  

par les deux capitaines 

Astuce



Quelques conseils pour finir 

Les clubs accueillants peuvent prévoir 
quelques feuilles de rencontre vierge au 
cas ou …

Les clubs accueillants ont 48h pour retourner 
via la dropbox les feuilles de présence signées 
de tous les joueurs et la rapport journalier 
(voir https://badnord.com/?page_id=188) 

En cas d’erreur, vous ne pourrez modifier la 
saisie qu’avec le code du capitaine adverse. 
Ce dernier devra procéder à une demande 
de nouveau code capitaine via son compte 
badnet.

Contact au cours de la journée : 09 54 39 31 26


